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SCACCHI

Madre Teresa
mentre accarezza = comincia con 1.e4 (pedone di Re)
un bambino. Lq pr" NA MOSSA  ,vvero con 1.d4 (pedone di Don- m
| dentelli vaticani = = = na), altre mosse sono percentual-
presentano e | SUol seg reh mente assai meno numerose. Si pud Presentiamo, per lo spazio
la suora dal saio anche dire che, sebbene I'avanzata riservato al tradizionale quiz
bianco bordato Tutti sanno - crediamo - che le stra-  del pedone di Re sia leggermente settimanale, la posizione tratta
di azzurro assorta grande maggioranza delle partite di ~ pili giocata di quella del pedone di da"ac Pa"""Ea Varga-ggggsnan
in preghiera scacchi cominciano con la prima Donna, la scelta di una piuttosto (Camip:Elirapeo )-

; ; : ; , : S 1l Bianco vince elegantemente.
e afianco mossa di pedone (molto diradosias-  che dell’altra mossa di apertura e Protatearprodugs
la bandella siste a mosse tipo 1.Cf3). Crediamo  spesso questione di feeling. Ci sono sulla scacchiera la posizione
conalcuni altresi che tutti sappiano c.he.nella giocatori .che mai_aprirebbero col presentata dal seguente
suoi pensieri massima parte delle partite il Bianco  pedone di Donna, Bobby Fischer ha diagramma e sforzatevi

di risolverlo
senza muovere i pezzi.

perfino scritto sul suo memorabile
«60 partite da ricordare»: «Per prin-
cipio non apro mai in modo diverso
da 1.e4». Per converso ci sono gio-
catori che non se la sentono di muo-
vere per primo il pedone di Re.
Grunfeld, interrogato sul perché
avesse mai iniziato con 1.e4, dichia-
ro: «lo cerco di non fare mai errori
in apertura». Come si vede due mo-
di diametralmente opposti di vedere
la cosa. Pur vero che I'apertura di
Re & foriera di immediato scontro al-
la baionetta, mentre aprire di Don-
na conduce a partite pit manovrate
e - tutto sommato - meno aggressi-
ve. Forse nella scelta dell’una o del-
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T20. | I’altra apertura si manifesta I'indole

del giocatore, piti 0 meno cosciente-
mente portato a trasferire il proprio
ego sulla scacchiera.
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