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Sal vat ore Benvenga

Le arti figurative (la pittura in particolar nmbdo, ma non sol o) hanno
talvolta inserito il gioco degli scacchi conme soggetto della
rappresentazione artistica. Al presente, che m risulti, non esiste una
schedatura conpleta ed articolata di tutte | e opere artistiche che hanno

raffigurato il gioco degli scacchi lungo la storia. Alcune di queste opere
sono state, dagli artisti o dai loro comrttenti, inserite perfino in un
contesto religioso: potremmop citare il nosaico del vecchio battistero (Xl

secol 0) della chiesa di S.Sabino a Piacenza oppure una delle tarsie de
coro della Chiesa di S.Petronio a Bol ogha, intagliate da Agostino De
Marchi intorno al 1470, che raffigura una scacchi era appesa che sovrasta
una teca sulla quale sono appoggiati tre pezzi da gioco. A tal proposito
nessuno ha saputo spiegare perché nai tale soggetto fosse stato scelto da
De Marchi per decorare uno dei prim stalli del coro. Pur se alcune opere
artistiche a soggetto scacchistico appartengono alla categoria delle
incisioni o miniature, esistono anche affreschi conme quello del Castello
di Bracciano o anche quello del Palazzo Davanzati a Firenze. Ma anche |a
pittura non difetta di soggetti scacchistici. Due celebri quadri (anche se
pochi sanno ricondurli agli autori) sovente riprodotti su libri e riviste
sono quello del Mussini - Il Puttino alla Corte del Re di Spagha - e
quello dell'Induno: La partita a Scacchi, quest'ultim conservata alla
civica galleria d arte noderna di Mlano. In un interessante dipinto ad
olio del 1568 viene raffigurata anche la famglia dei reali ingles

W ndsor, il soggetto ritrae Enrico VIII che osserva i figli giocare a
scacchi. Va osservato che, in diverse opere, vi €& raffigurata anche una
presenza femmnile, spesso inserita cone giocatrice. Anche la filatelia d
nol ti paesi ha onorato il gioco degli scacchi, proponendo em ssioni a
soggetto scacchistico. La raffigurazione dei pezzi ha interessato perfino
la ceram stica: una per tutte va ricordarata la collezi one Wedgwood de
1783 conservati al Museo Sloan di Londra e curati personal mente da John
Fl axman (1755-1895) considerato uno dei nassim scultori inglesi e

presi dente della Royal Acadeny. Per quanto riguarda |'el aborazione
artistica della foggia dei pezzi sarebbe necessario aprire un ulteriore,

| unghi ssino capitolo. Ci ripronettiano di farlo in una altro appuntanento.

Per il nonento ci basta osservare cone |'arte, nelle sue nolteplici forne,
abbi a sovente raffigurato il gioco piu artistico che ci sia.
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Anche gli scacchi, al pari di qualsivoglia altra espressionia artistica o
di pensiero, hanno subito(e subiscono)una evol uzi one teorica. Se ai non

addetti ai lavori |'affermazione posta in prenessa di questo articolo puo
apparire ambi zi osa, se non esagerata, |imtandosi essi a considerare gl
scacchi un gioco (per quanto conplesso), |'obiettiva realta storica parla

chiaro a riguardo. Non ci voglianpo riferire qui alle regole del gioco,
vale a dire a quelle variazioni che - nell'arco di parecchi secoli -
portarono, ad esenpio, ad una nodifica nei novinmenti della Donna ( o
Regina che dir si voglia) o all'arrocco. Sarebbe come parlare

del | "introduzi one nel gioco del calcio della possibilta di sostituire piu
giocatori durante la partita o dei calci di rigori in luogo del |ancio
della nmonetina al termine di una finale. L'evoluzione del pensiero



scacchistico ha subito al meno due interventi decisivi negli ultim due
secoli a causa di due grandi teorici: Philidor e Ningzowitsch. Il prino
getto le basi del gioco posizionale, pienanmente conpreso diversi decenn
dopo da Steinitz e da questi portato su un piano di nobilta teorica, i
secondo apri la strada al gioco noderno. E cosi come avvenne con Philidor
anche con M nzow tsch, bisognera considerare |'anno della nmorte cone
inizio di una nuova era. Difficilmente le idee anticipatrici di una
rivoluzione di pensiero trovano terreno fertile e fruttificano in tenpo
perché chi | e ha generate possa godere (spiritualnmente) della loro larga
accettazione.

Ni mzowi t sch ha real nente introdotto un nuovo punto di vista sulla
conprensi one strategica del gioco rispetto a quella in auge nel periodo
classico (ante 1935, tanto per intenderci). Questo non significa che
quanti gli furono coevi o predecessori furono a lui inferiori per
profondita di pensiero o capacita tecnica. Significa soltanto che egli (a
pari di Philidor) getto per prinpo luce su un aspetto strategico ignorato.
Conme accade per quell'esploratore che, ispirato da un sogno o da un raggio
di luce che filtra da una fenditura tra |l e rocce, scopre un nuovo
territorio, cosi questi pensatori abbatterono un muro e permisero a tutt
di vedere che dietro c'era un nuovo nondo da esplorare. Ninmzow tch porto
all a conune conoscenza principi fondanentali: blocco, avanposto, settinma
traversa, trattanento delle catene pedonali e soprattutto intui che la
regola vale solo se confortata dall'analisi concreta della posizione. |
dogna dei principi classici di cui Tarrasch era strenuo difensore, pian
pi ano si sgretolo ed apri la via al pragmati snmo della scuola scacchistica
sovietica che ha finito col domi nare per gran parte del novecento e di cu
Kasparov é |"alfiere piu rappresentativo.
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Qgni anno Linares, piccola citta dell'Andal usia nota ai rmnusicisti per aver
dato i natali nel 1893 ad Andrés Segovia, € neta di un pellegrinaggio

scacchistico che ha, conme tenpio principale, |'Anibal Hotel. |
proprietario - Don Luis Rentero - ha trasformato dal 1990, prinma edi zi one
del trofeo Citta di Linares, il suo Albergo in un epicentro nondi al e degl

scacchi. Nel sud della Spagna, tra |le nontagne della Sierra Nevada, |a
Sierra del Gador e la Sierra de Baza, in una regione arida, renota e

desol ata, si snoda la |linea ferroviaria Linares-Alnmeria su una |unghezza
di circa 250 km Linares, che divide la stazione ferroviaria con |la
cittadina di Baez, conta circa 60000 abitanti, quindi una citta poco piu
grossa di Gallarate. Al di la dei natali illustri dati a Segovia e de
riferimenti ai sinboli storico religiosi del Santuario de Nuestra Sefiora
de Linares, la cui inmmagine presidio |a conquista cristiana di Cordova,
secondo una tradi zi one, oggetto di un popol are pellegrinaggio e della

cel ebre croce di Linares,il luogo non avrebbe nulla per contendere i
primato a centri piu inmportanti: da New York a Mosca. Eppure, grazie a
"patron" Luis Rentero, sulla cui figura qualcuno ha talvolta espresso
critiche, Linares é& diventata il sinmbolo degli scacchi nondiali. Kasparov
e Rentero, non di mentichianol o, avevano fondato |la WCC (Wrd Chess Council)
ovvero una Lega scacchistica in contrapposizione alla Fide.

Al di la del tentativo di trasformare la WCC in un firmnento(non riuscito
per ovvie ragioni, la prima delle quali & che, essendo |la Fide |a somma di
tutte |l e federazioni scacchistiche nazionali, qualsiasi altro organo
finisce inevitabilnmente col diventare un club degli scacchi sia pure ad
alto profilo), Rentero ha conpiuto un' opera straordinaria: quella d
trasformare una quieta cittadi na sperduta nel cuore dell'Andal usia nel piu



i mportante appuntanmento scacchistico degli ultim dodici anni. Se ogn
storia ha una norale, |ascianp ai nostri lettori il piacere di dedurne una.
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Ci eravanmp lasciati |la volta scorsa con |'appassi onante eni gma sui
m steriosi autori dei due piu antichi ed inportanti manoscritt

scacchistici al nmondo: il Bonus Socius (di cui abbianmo diffusanmente
parlato |la volta scorsa) ed il Civis Bononiae. Mentre |'autore del Bonus
Socius non lascio alcun riferinento preciso di sé, |'autore del Civis
Bononi ae decise di riportare all'inizio un breve conponinmento di 24 vers

in cui, come in un thriller che si rispetti, cerco di far scervellare
lettori per individuare |"'autore dell'opera. Estraianmp quattro versi, da
diciottesinm al ventunesino: << Potrai sapere chi io sia...(Qis simscire
poteris..)>> quindi << Nota le sillabe al principio dei versi e togli la
lettera di nezzo. lo sono un cittadino di Bologna...(Civis sum Bononi ae...)
>> Una spiegazione |ogica, dopo molti tentativi fatti negli ann
precedenti, venne dal prof.Bassi dell'Universita di Upsala nel 1950 ed é
integral mente riportata sulla <<Storia degli scacchi in Italia>> di Chicco-
Rosi no. Ne riassunm anmob sonmmari anente |'analisi per ovvi notivi di spazio.
Lette le parole all'estremta dei versi chiave (sopra riportati) elidendo
ci 0 che sta in nezzo, conme in una sciarada della celebre Settinmana

Eni gmi stica salta fuori |'espressione Bonus Sotius (uguale a Socius).
Apparve d'incanto che Civis Bononiae e Bonus Socius fossero identificabil
in un autore vissuto a Bologna nel XIl-XIIl secolo. Chi poteva essere

costui ? Guarda caso in quel tenpo a Bol ogha esercito |'arte di granmatico
un tal Bonconpagno da Signa (cfr. anche |a nmonunmental e opera di Francesco
Flora "Storia della letteratura italiana”, volume prinmo, in cui si dice:
<< ...nel 1226 dava alla luce il Bonconpagnus; ed ebbe fama vastissing,
non pari tuttavia a quella ch'egli credeva di neritare, reputandosi piu
grande di Marco Tullio Cicerone!>> Buonconpagho (perfettanente traducibile
nel latino "bonus socius"), spirito bizzarro, buon retore, perfettanente
in grado di celare in versi con astuti riferimenti alle lettere ed alle
sillabe (di cui padroneggiava |'arte)la propria identita. Altri piccol
riscontri su cui non trattianp porterebbero ad individuare in questo

si ngol are personaggi o che desiderava |a fama sopra ogni cosa, |'autore de
due pia antichi ed inportanti manoscritti problem stici oggi noti al nondo.
Sebbene resti aperta |'ipotesi di Davidsohn secondo cui |'autore avrebbe
potuto essere anche il nmmestro Bene, concittadino e rivale del Bonconmpagno,

| a soluzione del prof.Bassi resta ad oggi tutto sommato la piu credibile.
Comunque sia, resta unaninme |'accettazione che Civis Bononiae designi un
antico gruppo di raccolte di problem scacchistici aventi caratteri conuni.
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Sotto il profilo storico, i piu antichi documenti scacchistici pervenutic
(ovviamente si parla di manoscritti) sono i "partiti". Con questo tern ne

non si identificano delle partite a scacchi, ma posizioni di pezzi sulla
scacchi era (anal oganente a quanto |la nostra rubrica fa col diagrama
settimanal e che acconpagna |'articolo), Sl tratta quindi di problem in
cui, uno dei due colori, a cui tocca nmuovere per prino, doveva dar matto
in un nunmero predefinito di nosse: non una di piu, né una di neno. Uno de
codici piu antichi € il codice latino (probabilnente del XIl secolo e



conservato nella Biblioteca Nazionale di Firenze) noto come Bonus Soci us.
Esso conprende, tra |"altro, 194 problem di scacchi. Quel "partiti"
significa che il manoscritto conprendeva anche 24 nerelli (corrispondent
grosso nodo al noderno gioco da tavola del tris). Il codice e in realta
privo di titolo. Vi e solo una nota (probabilmente del XV secol o) su
frontespizio in cui si dice che il manoscritto fu a |lungo posseduto dalla
fam glia Bal dovinetti che, nel 1852, |o vendette al granduca di Toscana.
Il nome con cui tale manoscritto € fanmpbso deriva in realta da un prol ogo
latino, scritto in terza pagina, in cui il conpilatore (rinmasto anoni no)
scrive ad un certo punto testual nente: << Pertanto io, buon conpagno,
accondi scendendo all e preghiere dei mei conpagni (ego bonus socius

soci orum nmeorum preci bus acqui escens) nm sono adoperato a raccogliere in
gquesto libro i partiti... eccetera..>>. La scoperta di questo codice s
deve al signor Fantacci di Roma che, nel 1854, ne segnal 0 |'esistenza a
Staunton (a quel tenpo direttore del Chess Player Chronicle) che infornd
il mondo che la fonte piu antica della problem stica & stata rintracciata
in ltalia. Tornando all'epoca in cui esso fu redatto ( in cui - conme a
tutti noto - non esistevano case editrici) era nornmale che cospi st
s'incaricassero di duplicare un manoscritto - piu o nmeno fedel nente e/o

i ntegral mente - pernettendone |a circolazione. Cone scrive Mirray, esso
raggi unse la Francia nei prim del XV secolo, dove fu a sua volta
ricopiato. Di tali copie francesi sopravvivono sette esenplari, ma nessuna
del tutto fedele all'originale. Il piu inportante di essi €& il codice
riccanmente mniato che & custodito alla Nationale de Paris, un tenpo
posseduto da Charles d Ol eans. L'indagine per scoprire chi fosse |'autore
di questo antico manoscritto, ci riferianmo senpre al Bonus Soci us
originale, & per molti versi degna di una trama di un filmcon |ndiana
Jones. Essa passa attraverso | e analogie con un altro "anoni np"
manoscritto posteriore, altrettanto fanbso ed inportante: il Civis
Bononi ae (cittadi no bol ognese). Ma di questo appassi onante eni gna

parl erenp nella prossim puntata.
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Va assolutanmente lodata |'iniziativa di una giovane casa editrice (Caissa
Italia)che ha fermanente creduto nella pubblicazione in italiano d

un' opera di assoluto rilievo: quei <<Lavori critici ed analitici>> d

M khail Botvinnik ritenuto dalla critica uno dei capisaldi della

| etteratura scacchistica nondiale. Questo prinm volunme (378 pagine)
riporta 123 partite giocate tra il 1923 ed il 1941 dal conpianto ex

canpi one del nmondo dalla cui scuola sono usciti, con altri, canpioni de
calibro di Karpov e Kasparov. M khail Botvinnik (Mdsca 1911-1995) é stato
canpi one del nondo dal 1948 al 1963 (con due brevi interregni di Snyslov e
Tal) ed & stato unani memente conosci uto ed apprezzato per il suo stile d
gioco solido e rigoroso. Cone rileva egli stesso in quello che potrenmno
definire una sorta di diario comentato della propria nmonunentale attivita
scacchistica in cui ha raccolto ed analizzato le sue mgliori partite: <<
E' curioso che |'ascesa verso il prino gradino abbia richiesto un anno,
qguel la al secondo due, e quella al terzo quattro! Quanto piu ti trovi in
alto, tanto piu e difficile restarci: gli avversari diventano senpre piu
forti.>>

L' opera e corredata da alcune foto inedite al grande pubblico e di note d
cronaca assol utanente gustose ed inportanti per tentare di conprendere piu
a fondo lo spirito dei tenpi e le circostanze in cui le partite oggetto d
anal i si vennero disputate. Ma, a mo giudizio, il volunme del Grande
Maestro ha il pregio di non disperdere |'attenzione del lettore in



nunmerose varianti. Il ritnmo dell'analisi e scandito come da un netronono,
con interventi secchi, precisi, mai prolissi, asolutanente essenziali e

conprensibili. E un esenpio fornidabile su come andrebbe condotta
un' anal i si scacchistica destinata a tutti. Botvinnik, che aveva conseguito
anche il dottorato nella ricerca scientifica, & stato come noto anche uno

dei pionieri della applicazione del gioco degli scacchi nei process
informatici e questa "forma nentis", rigorosa e conseguenziale nello
sviluppo delle tematiche e nella sottolineatura dei passaggi fondanental
dello studio critico, traspare in nmodo cristallino. Quest'opera,

final mente disponibile anche in lingua italiana, non dovrebbe

assol utamente mancare nella biblioteca dello scacchista, proprio per |la
sua conpl etezza e per |lo straordinario nezzo di studio che & in grado d

offrire ad ogni livello. Non inganni pero |la senplicita del l|inguaggio e
| a scorrevol ezza dei conmenti. Come per il celeberrino "60 Partite da
ricordare" di Fischer, la sua godibilita (in senso conpleto del term ne)
aunmenta quanto piu e alto il livello di conoscenze scacchistiche de
lettore.
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La letteratura scacchistica (secondo quanto scrive H. D. Davidson nel suo a
Short History of Chess, Greenberg, 1949)non ha nai trattato de

significato del gioco degli scacchi. Si e piuttosto occupata delle

| eggende che attengono alla sua nascita.

Ri assum anp per i nostri lettori, aggregando quelle che posseggono un

el enento conune, | e | eggende sulla nascita del gioco:

- L'inventore degli scacchi fu |l'indiano Sissa, precettore di un principe

di spotico. Con questo gioco intese far capire che il Re, senza |'appoggio

dei suoi sudditi, non vale nulla;

- Fu la ninfa Scacchide ad insegnare ai nortali il gioco preferito dagl

dei

- Durante |"assedio di Troia il filosofo Pal anedes invento gli scacchi per
trarre dalla noia i principi greci

- @i scacchi furono inventati per consolare una regina che aveva perso un
figlio per mano di un fratello in una guerra civile e per raccontarle cone
si erano svolti i fatti;

- Il gioco fu inventato da un emi ssario di un re indu per far sentire in

inferiorita culturale e psicologica i vicini persiani e convincerli in ta
nodo a corrispondergli i tributi;

- Gi scacchi furono inventati per sostiture |la guerra e perché il re
occupasse il suo tenmpo in attivita non cruente;

- Fu un cinese ad inventare gli scacchi creando i pezzi con cui poter

simul are una battaglia e studiare cone manovrare | e proprie armate;

- Un saggio inventd il gioco per valorizzare |a prudenza, |a pazienza e |la
capacita di calcolare gli effetti dei propri conportanenti.

Se si esaminano i contenuti di queste | eggende (ne abbiamb omesso al cune
che nolto assom gliano a quelle descritte) si individuera che |'invenzione
del gioco e stata collegata ad una funzione educatrice o norale,
consolatoria, di puro intrattenimento, di esaltazione delle capacita
intellettive, di istruzione all'attivita bellica.

Si potrebbe quasi dire che la | eggenda € strunentale al fine di raccontare

perché il gioco degli scacchi esista: ha poca inportanza, per certi versi
il contesto o il fatto che ne ha favorito | a creazione, quello che piu
conta e spiegare, conferendo nobilta, allo scopo per il quale essi sono

stati inventati.
Forse |'immginario collettivo & piu colpito dal prezzo richiesto da



| eggendari o Sissa per aver inventato gli scacchi: raddoppiare i
quantitativo di chicchi di grano per ogni casa della scacchiera. Un chicco
sulla prim, due sulla seconda, quattro sulla terza, e cosi via fino ad
arrivare, con |la sessantaquattresi ma casa, ad una spaventosa quantita che
nessun raccolto di grano € in grado di produrre.

L'istruttiva norale della storia di Sissa, di fatto, e stata fagocitata
dal | a sorprendente scoperta nunerica del raddoppi amento dei chicchi d
grano sulle case (sinbolo a sua volta della ininmaginabile quantita d
varianti teoricamente possibili che il gioco degli scacchi conporta ne

suo svol gi mento).
(@
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Scriveva Freud in <<Saggi sulla psicoanalisi>> "E assai triste sapere
che la vita som gia ad una partita a scacchi, |addove una sol a npbssa
sbagliata pud costringerci all'abbandono con |'aggravante che - nella vita
- non € possibile contare su una partita di rivincita."

Questa prefazione ci pernette di introdurre i risultati di un aspetto d
una ricerca (in verita nolto piu articolata) condotta da due psicol ogi -
Festini e Liccione - e pubblicata nell'opera <<Psicol ogia degli scacchi>>.
L'ambito, ripetianp limtato, su cui soffermanp |a nostra attenzione in

gueta sede e quello relativo alla sinbolizzazione del gioco. Ben il 67%
degli scacchisti intervistati durante la ricerca condotta dai due
psi cologi ha ritenuto che esista un nesso tra la vita ed il gioco degl

scacchi. Pur trattandosi di un gioco noblto conpetitivo che affonda |le sue
stesse radici in quello che oggi si chianmerebbe "war-game" (gioco d
guerra), solo il 10% del suddetto sessanta, | o associa alla guerra. |
restante cinquanta per cento valorizza nolti altri aspetti interessanti:

| a spietatezza (nel senso che, come nella vita, gli errori si scontano
senpre e duranmente), |'inpegno (per affermarsi, come nella vita, ci vuole
tenpo e costanza), la problematicita (la vita e gli scacchi pongono

conti nuament e davanti a noi situazioni problematiche diverse da cu
occorre trarsi d'inpaccio), il connubio tra passione e razionalita (cone
nella vita, entranbe coesistono ma non sono in grado, se |lasciate agire
separatanmente, di portare al successo).

Ni kol aj Krogjus (che fu tra |l'altro un grande canpi one russo a cavallo
degli anni cinquanta) noto psicologo ed autore di una celebre ricerca

sul | "argonento, pur non esplicitando direttamente questa correl azione tra
scacchi e vita, sottolined che entrambi richi edono anal oghe qualita

psi col ogi che per avere successo. Soffermandosi sul fenoneno dello zeitnot
(la scarsita di tenpo sull'orologio)l'insigne studioso osservo cone le
reazi oni enotive dello scacchista siano del tutto anal oghe a quelle
risultanti da circostanze critiche della vita.

Esi stono tredici |eggende sulla nascita del gioco degli scacchi (su cui ci
soffermerenmo in un prossino articolo). Ebbene, di queste, solo tre fanno
riferimento alla guerra, e di queste tre solo una dice che gli scacch
furono inventanti per istruire alla guerra, nmentre le altre due per
sostituirla o evitarla. Le restanti dieci |eggende riconducono il gioco
all'intrattenimento o distrazione, alla funzione norale, alla conpetizione
intellettiva. Occorre infine osservare come comune denoni natore di esse
energa senpre che scacchi e vita richiedano identiche qualita nmorali.

(S
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Nel |l a spl endida nostra di Varese , al Castello di Masnago (che da solo
nmeriterebbe una visita) aperta fino al prossinm 14 luglio, dal titolo "I
ritratto in Lonmbardia da Moroni a Ceruti", il prim quadro che accoglie i
visitatore della nostra € "La partita a scacchi" di Sofoni sba Angui ssol a
(Cremona 1535 ca - Palermp 1625) del 1555 proveni ente dal Miuseo Narodowe
di Poznan.

L'autrice del dipinto (che all'epoca in cui | o esegui si presune avesse
circa vent'anni) vi ha raffigurato quattro figure femmnili tra cui tre
dell e sue sei sorelle. Due di esse, Lucia e Mnerva sono intente a giocare
a una partita a scacchi, nmentre |l a piccola Europa osserva con sguardo
divertito. La quarta figura (un'anziana inserviente o nutrice, alnmeno a
giudicare dal contrasto tra il suo abbiglianento e quell o sontuoso e
raffinato delle sorell e Anguissola) getta uno sguardo curioso alla
posi zi one sulla scacchiera.

Ebbene il quadro contiene un errore, dicianp, tecnico. Alla destra delle
giocatrici c'ée una casa nera, nentre € noto che la casa a destra debba
essere necessarianmente bhianca. Tale inprecisione, rafforzata dalla caotica
posi zi one dei pezzi sulla scacchiera, contrasta nettanente con |a
ricchezza e la precisione degli altri finissim dettagli del quadro,
tant' e che potrebbe legitti mnente supporsi che Sofonisba in realta,
contrarianente alle proprie sorelle non abbia coltivato |a passione per
gli scacchi, ma si sia senplicenente limtata a inmortal are una consueta
scena di vita italica cingquecentesca.

(S
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Sal vat or e Benvenga

Quando si parla di software scacchistici quasi nessuno conosce chi, dietro
le quinte, lavora per inplementarli e svilupparne | e successive rel eases.
Con questo articolo vorremmp rendere noti ai nostri lettori alcuni de
programmtori che sono nascosti dietro i nom delle loro creature virtuali
Il fampbso programm Crafty (ottinm non solo per la sua licenza freeware) é
un diretto discendente di Cray Blitz (che fu canpione del nondo tra i

1983 ed il 1989)del professor Robert Hyatt. Ha raggiunto un picco di 2785
punti Elo nel gioco standard ed & uno dei notori preferiti da nmolte

i nterfacce.

Ed Schroder € invece il creatore di Rebel. Nato a Le Hague in O anda, €
stato un giocatore precocissinm avendo i nparato dal proprio padre a sol
sei anni. Tale precocita si & nanifestata anche nell'interesse verso |la

programmazi one scacchi stica. Dapprim per hobby qundi, grazie allo
straordinario terzo posto conseguito da Rebel nel 1982 al canpi onato

ol andese per computer scacchistici, professional mente per |a Hegener &

G aser che decise di assunmere questo tal entuoso programmatore.

Chessnmaster (The King) deve |a sua nascita all'olandese Johan de Koning
(da qui il none King dato al programma, considerato che entranbi i
vocaboli, nelle rispettive lingue significano il Re, in italiano).
Dapprima scritto per processori Mtorola 68000 (operativi sui prim

Maci ntosh), € stato in seguito inplenentato per i processori di famglia
RI SC, quindi per gli Intel 80x86.

Per | a sua aggressiva tecnica di gioco da al mneno un decennio €& stabil mente
trai piu forti programm al nondo.

Richard Lang € il padre della serie Genius, che dal 1980 hanno vinto diec
titoli nondiali nel canpionato per conputer. E stato il prinp programm
nel 1994 a battere Kasparov in una partita standard, ha denolito Nikolic
ed ha raggiunto un Elo di 2795 su un normal e PC con Pentium 100Mz! Lang ha
anche scritto programrm per Sinclair Spectrume Q., Atari ST, Mcintosh, e
quel l'i della serie Mephisto.
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Sal vat or e Benvenga

Dopo oltre sei anni di Presidenza ed in anticipo sulle nornmali scadenze
elettorali, Alvise Zichichi si dimette dalla piu alta carica della
Feder azi one Scacchistica Italiana.

Nella pratica, |'ufficializzazione verra probabilnmente fatta slittare a
novenbre in ragione del fatto che il Coni ha ventilato |"'ipotesi di un
commi ssari anento qual ora, nel caso di dimnissioni imediate, |'assenblea,
chiamata a pronunciarsi sul rinnovo delle cariche entro i 90 giorn
previsti dallo statuto, non giunga ad una nom na. G ustanente Zichichi

e soprattutto il vicario G useppe Lanonica, opereranno in questo lasso d
tenmpo - considerato di "transizione" - per pernmettere |a costruzione di un
pacchetto di riforme ed una rosa di candidati su cui far convergere le
preferenze degli elettori.

La dol orosa scelta di Zichichi & dipesa in prinp luogo dall'aver preso
d'atto che |l e sue proposte di rafforzamento della struttura centrale della
Federazione e la richiesta di adeguanento delle quote di affiliazione non
trovavano sostegno in seno all'organo direttivo. L'ingresso della Fsi ne
Coni ha causato, in aggiunta ad altre i ncombenze ammi ni strative, un
aunment o dei costi di gestione dell'apparato federale. E poiché

contributi del Coni non sono piu quelli di una volta e gli sponsor
latitano, |la strada dell'autofinanzianmento resta |'unica percorribile,

sal vo non sacrificare qualcos'altro o reperire nuove strade che, a
nmorment o, nessuno sa indicare. Questa |la cronaca. Se vol essino comentarl a,
dovrenmo andare oltre |'evento in sé e toccare il quadro di riferinento in
cui ci si confronta. In Italia gli scacchi - |o dicianp dol orosanente -
sono visti dai piu come un fatto dopol avori stico se non come un passat enpo
(per quanto nobile). Da questo atteggi amento di scendono - nei fatti -

al cune conseguenze econoni che che, in un contesto organizzativo di un
certo livello, fanno la differenza tra attuare progranm e accontentars

di ripieghi. E per questo, credianmo, Zichichi ha |asciato.

(S
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Sal vat or e Benvenga

Negli scacchi pesa piu | a predisposizione naturale o lo studio e

| "all enament o assiduo? L'argonmento € intrigante e sicuranmente offre i
destro ad anpi e discussioni. Se si intervistasse il popolo degl

scacchisti crediam si dividerebbe a neta nel propugnare una o |'altra

t esi

Dal canto nostro ritenianp la realta nolto piu conplessa, nel senso che se
e vero che il talento & un dono naturale che marca un "enfant prodige" e
altrettanto vero che nessun gi ovane, per quanto predi sposto, traguard

| " eccell enza senza coltivare uno studi o assiduo. D esenpi se ne
potrebbero trovare a bizzeffe, solo Capablanca in un certo verso
costituiva la classica eccezione che conferna |a regola. Aveva senpre
dichiarato di non aver nmmi studiato un libro di aperture. Se si considera
per converso che Al ekhine fornmd il suo talento nostruoso sull'applicazi one
ferrea abbianmo un bilancianento delle due tesi

Noi non abbi anp certezze, ma |'aver in qual che nbdo seguito da parecch
anni il circo Barnum dell o scacchism e studiato con passione |la storia
dei grandi canmpioni ci fa ritenere che in una ideal e suddivisione dei pes



il talento naturale conti qual cosa neno dello studio e dell"allenanento.

Il talento € in grado - a parita di forze teoriche - di regalare un "quid"
in piu. Pernette il colpo in grado di indirizzare la partita in nodo
favorevole. Ma non prevarra mai, da solo, su una preparazione solida e
inscal fibile conme una roccia.
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Sal vat or e Benvenga

Su quale sia l'eta mgliore per iniziare a giocare a scacchi vi sono
pareri diversi. Ma gia |'espressione "eta mgliore" & nmeritevole d
chiarimenti. Mgliore per che cosa? Per inparare |e regole del gioco
oppure per assimlare concetti di tipo stragegico? Nel prinmp caso gia a
gquattro-cinque anni un banmbino € in grado rapidanente di inparare

nmovi menti dei pezzi e divertirsi a dare scacco matto, ma difficil nente,
prim dei dieci anni, egli & in grado di formulare anche un senplice piano
strategico e capire se occorre astenersi dal catturare un pezzo per
privilegiare altre opportunita.

Da queste prenesse ne risulta che condividianp la teoria secondo cui |a
fase di avvianmento al gioco debbe essere suddivisa in due tenpi: va bene
anche un precoce i nsegnanento del novinmento dei pezzi val orizzando
quel | " aspetto ludico che nei bambini & oltrenodo sentito, ma solo dopo
dieci anni si pud comnciare a trattare di concetti strategici sia pur
limtati (esenpio lo sviluppo dei pezzi) o tattiti (matti elenentari in
due o tre nobsse).

Considerata pealtro |a grande capacita che di nenorizzazi one che i banbini
possi edono, hi sognerebbe evitare che essi si abituino ad un gioco
puranmente meccani co (fenonmeno accettabile tra i piu piccoli), correggendo
con pazienza e senso pratico tale inpostazione. Non va dinenticato infine

che il banbino non & un oggetto da plasmare a proprio piacimento, ma un
soggetto con proprie potenzialita ed inclinazioni da assecondare con
intelligenza. E gli scacchi - per loro natura - contengono un el evata

capacita formativa

(S
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