ARTI COLI PUBBLI CATI SU LOVBARDI A OGG NEL TRI MESTRE APR- G U2004

[@

4-apr-2004

Sal vat ore Benvenga

Se il buongi orno si vede dal mattino, credo che ben presto il none di
Magnus Carl sen diventera nmolto noto nell'anbiente scacchistico

i nt ernazi onal e. Norvegese, appena tredicenne, questo enfant-prodige dello
scacchismo, ha stupito tutti al torneo Corus disputato a Wik aan Zee

(A anda). Schierato nel gruppo C (I X categoria) ha vinto alla grande, con
una prestazione maiuscola che ha sbalordito nmolti veterani ed ha
conseguito la sua prima norma di Grande nmmestro. In un certo senso questo
fanciulletto, dai classici tratti nordici, ha sottratto al grande Vi shy

Anand - vincitore del Torneo A - |'attenzione dei mass-nmedia. Si dice che
abbi a una nmenoria prodigiosa, tanto che a soli cinque anni era in gardo d
ripetere perfettanente i nom delle 430 localita norvegesi, il nunero de

loro abitanti e perfino |'estensione in netri quadrati. Si dice anche che
riesca a | eggere (menorizzandolo) un libro di aperture in un poneriggio.
Ora non sappiamb quanto di esagerato vi sia in questa aneddotica, m, a
detta di riviste specializzate sulla cui serieta non sussistono dubbi
pare proprio che sia tutto vero. Se ci trovianmo di fronte ad un altro de
giovanissim talenti che negli ultim anni sono enersi ed il cui futuro
scacchistico resta ancora tutto da scrivere o se ci trovianmo di fronte ad
una autentica realta lo riscontrereno nei prossim anni. E conmunque assa
probabil e che, se il giovinetto non abbandonera |'attivita scacchistica
agoni stica per altri interessi, fra non nmolto | o vedreno certanmente seduto
davanti ai nostri sacri della scacchiera in tornei di assoluto prestigio.
La ricerca di un nuovo Bobby Fischer non & cessata.
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11- apr-2004

Sal vat or e Benvenga

Il 2 settenbre del 1923, su iniziativa di un piccolo comtato, nella

spl endida cornice di piazza Urberto | a Marostica, fu nmessa in scena |la
prima partita con scacchi viventi. Furono reclutate 32 conparse, 4 paggi e
4 scudieri per i cavalli, tutti rigorosanente in costune trecentesco, per
riproporre |'Imortale di Anderssen contro Kieseritzky (Londra 1851).
L'idea fu lanciata da Francesco Pozza, ventenne studente in chinica, che
avendo visto su un giornale la riproduzione di una anal oga mani f est azi one
in una non ben identificata nazione straniera, decise di riproporla - per
primo in Italia - a Marostica. Non poteva certo i mmagi nare che questo
avveni mento avrebbe finito, nolti anni dopo, col diventare il sinbolo
stesso della citta, conosciuto in tutto il nondo. Infatti, per 30 anni
non vi furono repliche. Pareva quindi che |a manifestazione del 1923
dovesse restare un episodio circoscritto. Nel 1952 fu deliberata |la
ricostruzione della piazza, il cui lastricato era stato rovinato dai carr
armati americani il giorno della liberazione, inserendo al centro una
scacchiera di nmetri venti per venti con case di marnmo rosso e hianco
contornata da una fascia di 50cmdi trachite. Nel 1954 fu ricostituito un
conmitato e Mrko Vucetich s'incarico di scrivere il canovaccio della
rappresentazi one che fu messa in scena il 12 settenbre 1954 e che - da
allora - viene ogni anno fedelnente replicata. La | eggenda creata da
Vucetich narra della sfida tra due nobili per la mano di Lionora, bella
castellana. La partita giocata fu l'lmmortale mnore di Flessig-Schlechter
(Vi enna 1895).
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18- apr-2004

Sal vat ore Benvenga

La volta scorsa abbianp raccontato di conme € nata |la tradizione della
partita a scacchi viventi di Marostica. Abbiam anche detto che dopo |a
prima edizione del 1923 fino al 1954 non vi furono piu rappresentazioni
L'i deatore del canovaccio che, dalla seconda edizione del 12 settenbre
1954 ad oggi, costituisce |a nmessinscena della sfida tra due nobili (Vieri
di Vallonara e Rinaldo di Angarano) per |la nmano della bella castellana

Li onora Parisio, fu inventata da Mrko Vucetich. Questi, nato a Bol ogna i
9 maggi o del 1918 da famiglia istriana e norto a Vicenza nel 1975, era un
uono eclettico: scrittore, musicista, scultore, architetto e uono di
teatro, dotato di fervida creativita e enorne cultura. Frequento anche

D Annunzio e fu pupillo di Bottai (ministro della cultura all'epoca de

fascisnp). Costitui a Gorizia nel 1919 il Myvinento futurista giuliano ne
cui stile dipinse il Suonatore di Violoncello. Tra il 1922 e il 27 svol se
a Roma | a professione di architetto. Emigro quindi negli Stati Uniti dove
soggi orn0 per cinque anni. Tornato in Italia, vinse nel 1959 il premo
giornalistico Carnia ed un prenm o nazionale per il teatro con il dramm

Tre giorni del Signore. Pubblicd libri di poesie e fuinvitato piu volte
alla biennale di Venezia con |le sue sculture. Coinvolto nella
rappresentazione della partita a scacchi viventi, oltre a scriverne i
testo, si adopero anche come figurinista, fabbro per le armi e perfino
musi cante. Una curiosita: nella prim nessinscena del 1954 recito, ne

ruol o di Prudenzia, anche |'indinmenticata attrice Ave Ninchi
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Sal vat or e Benvenga

Vi sono stati due nodi opposti di vedere il gioco degli scacchi: il prino -
tipico della cultura occidentale - vide nel gioco un paradigna della lotta
e della guerra, il secondo - orientale e antecedente - vi individud una
rappresentazi one cosnmol ogica. Il gioco degli scacchi, quando si fornp, era
chiamato dagli indu "Chaturanga", ovvero quattro parti. Quattro difatt
erano i reparti dell'esercito indiano: fanteria, cavalleria, elefanti e
carri da guerra, diventati in occidente Pedoni, Cavalli, Afieri e Torri.

Secondo una teoria, queste quattro parti altro non sarebbero i nvece che
quattro principali elenenti che, per |la cosnologia indu, costituiscono i
creato: il fuoco, |'aria, |'acqua e la terra. Il sinbolo della terra e i
guadrato, ovvero |la scacchiera ed il percorso della Torre. Il Cavallo
simbol eggia |'acqua. Mdlte divinita fluviali o marine indu appai ono sotto
forme equestri. (Qualcuno ha osservato cone, curiosanente, in italiano con
il termine "cavalloni" si identificano |le onde del mare agitato).

L'elefante (oggi |'Alfiere) rappresentava Indra, dio dell'aria,
raffigurato in antichi bassorilievi a guida di schiere di elefanti. Il
Consigliere (Fers, oggi Regina) rappresentava il fuoco, sinboleggiato da
triangolo. Il suo antico modo di nuovere in diagonale formava appunto de
triangoli. Il Re e |I"elemento perfetto - sinbol eggiato dal cerchio -
ovvero | 'etere. Le nosse del Re, intorno alla stessa casa, possono essere
viste infatti cone un cerchio. Il tutto infine viene circoscritto da
nunmero otto (i pedoni per ogni schieranento ma anche ogni lato delle case
di una scacchiera), che - per i bramni - era numero sacro.
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2- mag- 2004



Sal vat or e Benvenga
Per moltissinmo tenpo, almeno fino all'ottocento, Palanmede fu da noltissim

considerato conme |'inventore del gioco degli scacchi. Una per tutti, valga
gquanto il buon Don Pietro Carrera, prelato nonché eninente scacchista
siciliano, scrive sul suo celebre manuale "Il gioco de gli Scacchi": <<

Pal amede fu dunque secondo |'opinion commune, che i o seguo, ritrovandos
in Aulide, che é citta e porto della Beozia, con |'armata de' Greci, che

ivi si intratteneva aspettando il buon tenpo per partirsi a' danni de'
Troiani, ritrovo il gioco de gli Scacchi; di cio fa fede Filostrato ne gl
Heroi ci in Pal anede ragi onando di |ui con queste parole: Essendo i Greci
in Aulide ritrovo gli Scacchi gioco, il quale non solanmente non € pigro,
ma € accorto e degno di studio.>> Prosegue quindi il buon Carrera
<<Pausania nel lib.10 indi |I'altro Aiace sta a veder Pal anede e Thersite
che giocavano a scacchi del qual gioco |'istesso Pal anede né fu

| "inventore.>> Sara Philidor che con | a sua seconda edi zi one de
celeberrino "Analize d' Echécs" (nella prim anch'egli cito Pal anmede)

com nci 0 a scrivere pubblicanente che gli inventori furono gli Indiani e
che probabilmente furono gli arabi ad introdurre il gioco in Europa. Ne
1787 spetto a Daines Barrington denolire, con spiccato hunor inglese,
definitivamente | a | eggenda con queste parole vergate in una sua rel azione:
<< Questo Greco (Pal anede) vissuto durante |a guerra di Troia e cosi
rinomato per |a sua sagacia al punto che ogni scoperta gli viene
attribuita, € stato celebrato per ogni invenzione: inclusa quella d

mangi are tre pasti al giorno.>>
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9- mag- 2004

Sal vat or e Benvenga

Sono gli scacchi telegenici? A guardare la grande nole di filmin cui ess
fanno la | oro conparsa, non si puo certo negarlo. Probabilnente il prino
filmche Ii inquadra e "Il prigioniero di Zenda" (1937), con David Niven.
Subi to dopo possi anp i ndicare Casabl anca (1942), di cui si ricorda |la
scena in cui Hunmprey Bogart (Rick nel film gioca a scacchi da solo. S

attribuisce proprio a Bogart, appassionato scacchista, |'aver voluto
guesta inquadratura non prevista nella sceneggiatura originale del film
Ma cone dinenticare il celebre duello scacchistico tra la Mrte ed i

Cavaliere nel Settinmp sigillo (1956) di |ngmar Bergnan? Max Von Sydow, ne
ruol o di Antonius Block, cavaliere, sfida a scacchi |la norte per sottrarle
una famiglia di un giullare. Altra celebre sequenza € quella (tra le
primssinme di avvio) del film Agente 007: dalla Russia con Anpore (1963)

con Sean Connery. La posizione di partenza della partita a scacchi, con
due pedoni in nmeno, €& |a splendida Spassky-Bronstein, Leningrado 1960.

Ovvi anente tral asci anp parecchi titoli per saltare al cel eberrino 2001:

(di ssea nell o Spazio di Stanley Kubrik (anch'egli appassi onato scacchista).
Al zi la mano chi non ricorda | a sequenza in cui |"'astronauta Frank Pool e

vi ene battuto dal conputer HAL9000. Citianp vel ocenente Sotto Scacco (1993)
, ovvero Searching for Bobby Fischer, con Ben Kingsley, in quanto dedicato
interamente al nondo dell o scacchi sno, cosi come La Neve bianca di Russia
(1979) per finire ricordando che perfino in Pretty Wonan, c¢'e una scena in
cui Richard Gere e Julia Roberts sono inquadrati davanti ad una scacchiera.
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16- mag- 2004

Sal vat or e Benvenga

Mentre €& in corso il canpionato gallaratese, la | ocale scacchistica, ha
avuto |'onore di ospitare il GMargentino Carlos Garcia Pal erno,



acconpagnato dal GM Del Rio e dal M Daniel Contin. Non e frequente vedere

nei sodalizi di provincia un Grande Maestro e quindi |'evento e stato
particol armente apprezzato. Garcia Palernp - |lo ricordianmo - nel 1982
batté il canpione del nmondo Karpov a Mar del Plata con una partita

i mpeccabile. Per la circostanza é stata organi zzata una si multanea su
sedici scacchiere. Quattordici vittorie e due sole patte, strappate con
grande determ nazi one da Cesarano e Bardelli, questo | o score della
simultanea. L'unica partita, peraltro ultinm a concludersi, che avrebbe
potuto essere indirizzata su binari diversi & stata quella con Benvenga
che aveva guadagnato | a Donna avversaria per Cavallo e Torre, mancando
per o, nel prosieguo del gioco, la corretta strategia per mantenere i
vant aggi o.
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23- mag- 2004

Sal vat ore Benvenga

Quando Fischer, detentore del titolo, si rifiutdo di rinmetterlo in palio se
non alle proprie condizioni col risultato di essere detronizzato dalla

Fi de, Karpov fu nonminato d'ufficio canpione del nmondo. Questo accadeva i

24 aprile del 1975 (sono passati quindi circa trent'anni)e pochi crediano
si ricorderanno di come si sia svolta |la faccenda. Nel triennio 1972-1975,
mentre Fischer disertava | e manifestazioni scacchistiche, forse pago de
successo conseguito, |la macchina della Fide per la ricerca del nuovo
sfidante si era nmessa in noto. G adual nente dalle varie selezioni venne
formandosi un drappello di otto candidati, da cui avrebbe dovuto uscire |Io
sfidante dell'americano. Costoro erano ci nhque russi ( Spassky, Pol ugaevsky,
Korcnoj, Petrosjan e Karpov), un brasiliano (Mecking), un anericano (Byrne)
ed un ungherese (Portish). Accadde che Spassky elim nasse |'anericano

Byrne, Petrosjan |'ungerese Portish, Korcnoj il brasiliano Mecking e
Karpov il connazi onal e Pol ugaevsky. Nella senifinale, tutta russa, Karpov
estronesse Spassky, nentre Korcnoj preval se su Petrosjan. | due

sem finalisti si incontrarono su ventiquattro partite: inizialnente Karpov,
di vent'anni piu giovane, prese il largo, ma fu lentanente rinontato da
Korcnoj che manco pero il riaggancio. Karpov risultdo quindi lo sfidante

ufficiale di Fischer. A Mdsca, come detto, tocco all'olandese Max Euwe,
presi dente della Fide ed ex canpione del nondo, sancire d' ufficio, per
assenza di Fischer, che |o sfidante Anatolj Karpov fosse il nuovo canpi one
del nmondo per forfait dell'avversario.
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30- mag- 2004

Sal vat ore Benvenga

Il best-seller scacchistico dell'anno & sicuranente il volunme di Garry
Kasparov: | mei grandi predecessori.

Il prinp tomo - edito in italiano dalle Edizioni Ediscere - € gia in

di stribuzione e sta riscuotendo un notevol e successo come, del resto, é
avvenuto anche in altri paesi. |l pregio dell'opera, cui giova certanente
il fascino esercitato dal suo autore qual e canpi one del nondo su nmasse d
scacchisti di ogni eta e nazione, sta nella sua ricca iconografia e nello
stile sciolto e gradevol e dell' esposizione. Le partite sono comentate con

chiarezza e sintesi eccellenti. In qualche caso, vedasi |a stupenda
analisi della decim partita tra Lasker e Schl ecther del 1910, i comenti
sono estremanente dettagliati senza mai risultare prolissi e tediosi. Se

proprio voglianmo trovare un difetto a quest' opera, potremmo identificarlo
nell e note biografiche e cronol ogi che che sono particol arnente stringate.
Avremmo preferito una naggi ore corposita di questa parte, considerato



peraltro che - cone detto - il numero delle tavole iconografiche & davvero

notevole. Non & facile trovare testi cosi riccanente illustrati. Nelle
note prelimnari sui canpioni del nondo si |egge a proposito di Karpov:
e il vistoso sinbolo della stagnazione dell'ultinm decennio del regine,
gquando | ' Urss invase |'Afghanistan...". Kasparov si e avval so della

col | aborazi one del nmmestro di scacchi e giornalista Dmtrij Plisetskij,
per molti anni viceredattore capo della rivista Sakhmaty b SSSR/ Rossii e
autore di alcuni libri di successo tra cui "l russi contro Fischer".
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6- gi u- 2004

Sal vat or e Benvenga

Un argonento intrigante riguarda |'estetica negli scacchi. O neglio, per
dirla come Lasker, |e valutazioni estetiche provocate nello spettatore da
una partita a scacchi. Cone giustanente osservava |'ex canpi one del nondo,
pensatore e matemati co, Emanuel e Lasker (1868-1941)1e posizioni di nolti
secoli fa ci sono state tramandate a causa del loro effetto estetico. |
risultato ottenuto dai pezzi (cone attori di un dramr)causano enozi one in
chi ne conprende il |inguaggio: |e nmosse, da sole, conunicano
un'intenzione ed un significato, realizzano un'idea, e cio stimlalo
spettatore, |lo induce all'applauso. Seppur nmute, |e nobsse poggiano la loro
el oquenza sullo svolginento di una storia che - in genere ricalca un
cliché conmune a nolte storie: il trionfo dello spirito sulla materi a.
Pensi anmb per un attinmo al piccolo Davide che, armato solo di fionda,
sconfigge il gigante Golia inpedendogli di dispiegare |la sua enornme forza
bruta. Che cosa ci piace di questa storia, a tutti nota? L'affermazione
della intelligenza: |'accorto uso dei pochi nmezzi a disposizione per un
grande risultato. E' proprio |la stessa enpzione che ci coglie quando una
conmbi nazione brillante ribalta un risultato, capovolge le sorti di un
incontro, piega il destino che senbrava scritto o lo realizza

i mpl acabi |l mente. E' questo che affascina da secoli gli uom ni che amano
gli scacchi e ne traggono diletto: quando un'idea - per quanto senbri
assurda - e gia vera
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13- gi u- 2004

Sal vat or e Benvenga

E' uscito, a cura delle Edizioni Ediscere il secondo volune (Da Euwe a Tal)
del | "opera di Kasparov: " | miei grandi predecessori". Sull'argonento. in
general e, abbianmp gia scritto qualche settimna fa. Ne riprendiam il filo

per sottolineare alcuni aspetti caratterizzanti di questo secondo tono
ricco di ben oltre 600 pagine. L'iconografia - al pari di quanto

sottolineato gia per il prinmo volune della collana, € assolutanmente
sontuosa. G a sotto questo senplice profilo |'opera di Kasparov si colloca
trale mgliori ed interessanti pubblicazioni di tutti i tenpi. Sotto

| ' aspetto tecnico, che piu ci dovrebbe interessare, viene confermta

| "ottima i npostazione generale della trattazione: analisi asciutte ed
estremanente efficaci delle partite riportate. Viene privilegiato uno
stile sobrio che evita di perdersi in varianti utili alla dottrina per
affondare il col po nella senplice esposizione delle linne principali e
dell e idee guida. Questo nmetodo, oltre a non appesantire la lettura e |lo
studi o, pernmette di concentrarsi in poche ed i medi ate analisi concrete
con grande beneficio didattico. Ancora una volta, a fronte di tanto
splendore, fa difetto |a parte biografica, in verita nolto scarna. Si ha
Il a conferma che Kasparov, coadiuvato dall'ottina penna di Dmtri]
Plisetskij, abbia voluto trascurare |'aneddotica - se non per brevi incisi-



a favore della trattazione tecnica, fors'anche per non trovarsi con vol uni
di di nensioni davvero notevoli. E una scelta e cone tale va rispettata.
Non possi anp qui ndi che i mmgi nare quale straordinario risultato ne
sarebbe sortito se questo aspetto fosse stato curato con egual e dovi zi a.
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20-gi u- 2004

Sal vat or e Benvenga

Re Donna sono i due pezzi piu inmportanti del gioco degli scacchi. Il prino
ha un val ore assol uto, giacché non pud essere catturato o onesso dal gioco.
La parol a stessa scaccomatto significa " il Re e perduto"” ed in nessuna
fase del gioco e consentito toccare il Re avversario o toglierlo dalla
scacchiera. Anche quando tutti i pezzi sono sconparsi dal gioco il Re
continua ad essere presente. Per quanto attiene alla Donna - qualcuno |a
chi ama Regina, come gli Inglesi (Queen), o Consigliere cone in nmolte
lingue orientali (Fers, Farzin) - essa ha un valore relativo. E il pezzo
piu forte (e cio si deve agli italiani che sul finire del 1400 ne

canmbi arono nonme e nodo di nuovere rispetto alle origini arabe) ma puo
essere catturata o sacrificata nel corso della partita. Quel che col pisce
da una analisi psicologica condotta da Festini e Liccione, & che i due
pezzi sono quelli, tra gli scacchi, piu connotati da punto di vista
antroponorfo (senbi anze unmane) tant'é che essi - nell'inconscio - vengono
associati a immgini o concetti o espressioni tipicanmente assegnate in
anbito umano. Una cosa interessante, su cui non c'e pero tenpo di
soffermarsi, & la definizione di madre fallica che i psicoanali st
attribuiscono alla Regina, per le sue conplesse caratteristiche di forza
penetrante nel gioco. Per nmolti scacchisti |a Donna non esiste proprio
come figura femrnile, anzi viene vista conme un el enento maschile (come un
generale di un esercito). Sull'intrigante argonmento si potrebbero scrivere
nmol ti ssinme pagine, ma ci difetta | o spazio.
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27-gi u-2004

Sal vat or e Benvenga

Tra le piu antiche fonti sull'origine degli scacchi andrebbe citato i

"W zarisn i catrang ud nihisn i new srdaxsir" (chiedianmb scusa per |la
traslitterazione in caratteri latini di quelli avestici), breve ed antico
testo pahlavi. In esso si racconta che un principe indiano (Xusraw I
531-579) invio, tra le altre cose, in dono al Re persiano una preziosa
scacchiera con sedici pezzi di sneraldo e sedici di rosso rubino (catrang)

per nmetterne alla prova |'intelligenza e |la sapienza. Il dono era
acconpagnato da un nmessaggi o che recitava: "Poiché siete il Re di tutt
noi, ne consegue che i vostri saggi siano piu sapienti dei nostri. D
conseguenza essi dovranno spiegare il senso dello catrang, altrinenti
pagherete dazio." Fu il saggi o Wizurgm hr a spiegare che | o catrang
raffigurava un canpo di battaglia: i Re cone due comandanti, i mnistri i

fianco destro e sinistro, fino ai pedoni, fanti dell'esercito. Quind
sfidd Tataritos (anbasciatore indiano) e |lo batte tre volte nel gioco.
Successi vanmente il saggi o Wizurgni hr - che s'era guadagnata fam e gloria
imperitura - invento il tavoliere del backganmon con pedine e dado e |l o
invio al principe indiano Xusraw chi edendogli di spiegarne il senso. M
nessun saggi o vi riusci, cosi i persiani vinsero anche questa sfida tra
intelligenze. Un"analisi della storia, in cui personaggi storici e
fantasia si nescol ano sapientenente, rivela |'anmm ssione della origine

i ndi ana degli scacchi (nmentre non altrettanto certa e |'origine persiana
del backgamon) seppure per esaltare |la nente eccelsa di Wizurgmr.
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